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ВВЕДЕНИЕ 

 

 

Сборник учебно-методических материалов по дисциплине «Современные internet-

технологии» включает в себя цели и задачи изучения дисциплины, краткое изложение 

лекционного материала, а также методические рекомендации к лабораторным  занятиям и для 

самостоятельной работы студентов. 
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1 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

Цель освоения дисциплины «Современные Internet-технологии» состоит в изучении 

основных принципов построения и функционирования сети Интернет, а также базирующихся на 

ней информационных технологий «всемирной паутины», и освоение практических приемов web-

конструирования и web программирования. 

Задачи дисциплины – изучить основы построения и функционирования сети Интернет; 

изучить эволюцию концепций Web; изучить основы HTML и CSS; изучить технологии разработки 

web-сайтов; изучить основы разработки интернет приложений, изучить основы информационной 

безопасности в сети Интернет. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать следующие 

результаты образования: 

Знать: 

– базовые понятия об информации и информационных технологиях; 

– технологию проектирования и разработки сервис ресурсов в глобальной сети интернет; 

– перспективы развития сети интернет;  

– современные средства вычислительной техники, коммуникаций и систем связи; 

– важнейшие принципы, функции и методы разработки web страниц и организации 

доступа. 

Уметь: 

– пользоваться глобальной сетью интернет, выполнять запросы в основных поисковых 

сетях, средами программирования приложений для сети интернет; 

– обосновать выбор методов и программных средств, используемых при подготовке 

информации для публикации в сети Интернет; 

– подготавливать информацию для публикации в сети Интернет; 

– использовать полученные знания для разработки web страниц и других интернет 

ресурсов; 

– проектировать и организовывать процесс управления web сайтами и порталами; 

– использовать современное программное обеспечение для создания и сопровождения web 

сайтов. 

Владеть: 

– методами практического использования глобальной сети интернет, а также основными 

технологиями разработки программного обеспечения. 
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2 КРАТКОЕ ИЗЛОЖЕНИЕ ЛЕКЦИОННОГО МАТЕРИАЛА  

 

 

Введение. Предмет, цели, задачи и содержание курса.  

Лекция 1. Обзор современных Internet-технологий.  
Средства публикации данных на web-сервере. Языки описания документов: HTML, XML, 

Dynamic HTML. Внутреннее устройство и принципы работы http-сервера. Виды кодировок 

кириллицы. Теоретические основы ряда применяющихся в современном Интернете web-

технологий. Основные принципы публикации web-ресурсов в сети Интернет. Перспективы 

развития Web-технологий.  

План лекции.  

1. Термины и понятия 

Определение 1. Web, World Wide Web, Всемирная паутина, ППП (повсеместно протянутая 

паутина) - глобальное информационное пространство, основанное на физической инфраструктуре 

Интернета и протоколе передачи данных HTTP. 

Определение 2. Internet, Интернет, «Инет», Internet, Interconnected Networks, «Всемирная 

сеть», «Глобальная сеть», «Всемирная паутина» — всемирная система добровольно объединённых 

компьютерных сетей, построенная на использовании протокола IP и маршрутизации пакетов 

данных. Интернет образует всемирную (единую) информационную среду — способ организации 

оцифрованной информации. Интернет служит физической основой для Всемирной паутины. 

В обыденной речи в настоящее время Web, Веб, Internet, Интернет – почти синонимы и 

употребляются без разделения понятий. 

Определение 3. Веб-технологии (иногда также употребляется в единственном числе) – 

комплекс технических, коммуникационных, программных методов решения задач организации 

совместной деятельности пользователей с применением сети Интернет. 

Определение 4. Контент – информация, размещенная на веб-страницах. 

Определение 5. URI страницы – уникальный адрес страницы в сети Интернет. 

 

2. Web-технологии – что это такое? 
1.2.1 Особенности Web-технологии есть концепция работы с информацией. Она 

отличается следующими особенностями: 

• техническая основа Web-технологий – локальные и глобальные сети, часто Интернет 

• применение особого типа тонких клиентов: web-браузеров (типы и история, 

современное состояние браузеров отдаются на самостоятельное изучение) 

• преимущественно текстовая и статично-графическая подача информации 

(ослабление этой тенденции связано с развитием технологий связи и ПО, экспансией 

медиаконтента) 

• изменения в информационных источниках мгновенно отражаются в публикациях; 

• число потребителей информации практически не ограничено. публикатор сам может 

задать особые условия на доступ к публикуемой информации; 

• в публикациях могут содержаться ссылки на другие публикации без ограничения на 

местоположение и источники материалов; 

• активная работа поисковых машин (история, современное состояние и 

рольпоисковых машин отдаются на самостоятельное изучение); 

• доставка и тиражирование контента практически бесплатны. 

1.2.2 Достоинства 

Привлекательность Web-технологий как средства доставки информации во многом 

определяет универсальный интерфейс между человеком и компьютером. Каждому человеку 

понятны надписи, заголовки, ссылки, картинки. Веб-интерфейс как средство доступа к 

информации интуитивно понятен. 

Следствием простоты веб-интерфейса является широкая употребимость Интернета как 

канала коммуникации. 
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Браузер – программа для просмотра веб-страниц и работы с информацией в веб-

интерфейсе. Браузеры – программы, которыми обеспечены все современные компьютеры большое 

число т.н. «гаджетов». 

Теоретически все браузеры должны отображать все сайты, сделанные по стандартам, 

одинаково. Практически имеется множество тонкостей и сложностей. 

Наиболее популярные браузеры: Internet Explorer, FireFox, Opera, Safari, Chrome. 

1.2.3 Интеграционная роль веб-технологий. 

Значение Web-технологии, как для разработчиков программного обеспечения, так и для 

обычных пользователей во многом определяется тем, что это, прежде всего – интеграционная 

технология. И трудно найти более удачный пример того, как можно интегрировать различные 

источники информации и различные ее типы.  

Веб-технологии позволяют создавать простые для освоения, легкодоступные, крайне 

дешевые, быстро обновляемые информационные, диалоговые, справочные системы. 

 

3 Сайты и страницы, сервисы, порталы 

Определение 6. Web-страница (гипертекстовый документ) — это документ, описанный на 

языке HTML. Основное отличие их от текстовых документовсостоит в том, что они могут 

включать ссылки на другие аналогичные документы. 

Страницей называют то, что показывает браузер при вводе адреса страницы или при 

переходе по ссылке. 

Определение 7. Сайтом (веб-сайтом) называют совокупность страниц, созданных с 

применением программного обеспечения и образующая единое целое в техническом, 

информационном и навигационном аспектах.  

Чаще всего все страницы сайта имеют общее доменное имя (понятие доменного имени, 

системы DNS-серверов, структура www отдаются на самостоятельное изучение). 

Определение 8. Сервис (веб-сервис) – специализированный сайт для решения нужных 

посетителям достаточно узких задач. Пример сервиса – gmail.com или www.whatthefont.com.  

Определение 9. Web-сервер (более точно — http-сервер) — специальная программа, 

установленная на общедоступном компьютере. Web-сервер обеспечивает одновременную 

обработку запросов от множества клиентов по протоколу HTTP. 

Определение 10. Портал. Выделяют два значения.  

1. Крупный тематический сайт, активно развиваемый и посещаемый, с четко определенной 

и растущей аудиторией и постепенно пополняемый сервисами. Примеры: free-lance.ru, 

www.RussianRealty.ru  

2. Сайт без выраженной тематической направленности или с широкой тематикой 

(например, географической), имеющий в своем составе множество сервисов, служб и направлений 

взаимодействия. Примеры: yandex.ru, volga34.ru 

 

4 Веб-сервер и браузер. Взаимодействие. 

Все сайты открываются браузерами как html-документы. html-документ может содержать 

изображения, видеофрагменты, flash-ролики и звуки.  

Все современные сайты имеют динамические элементы, то есть фрагменты контента, 

которые меняются во времени, а также в зависимости от того, кто именно зашел на страницу, и 

даже могут редактироваться самими посетителями.  

Для того, чтобы эти функциональные элементы работали, необходимо, чтобы сервер, 

выдающий страницы, имел специализированное программное обеспечение, работающее с базой 

данных и создающее страницы динамически.  

(Представление о том, что все страницы всех сайтов, вплоть до выдачи поисковых машин, 

формируются в html вручную, является примитивным, но крайне распространённым 

заблуждением.) 

Браузер и веб-сервер взаимодействуют по технологии клиент-сервер. После ввода адреса в 

строку адреса браузер формирует запрос к серверу. Сервер формирует страницу и передает ее 
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браузеру. Браузер выводит страницу пользователю, который своими действиями формирует новый 

запрос. 

Для того, чтобы HTML-страница стала динамической, то есть могла зависеть от поведения 

человека и/или внешних событий, существует несколько технологий. Первое деление связано с 

местом осуществления этого оживления: на сервере или на клиенте. Далее деление ведется по 

методу программирования: с использованием интерпретируемых скриптов или 

откомпилированных программ. 

 

5 Веб-браузеры 

Современный браузер выполняет следующие функции: 

- обеспечение передачи данных по протоколам http и https; 

- обработка контента веб страницы (css, javaScript, медиа-файлы); 

 

Практически все популярные браузеры распространяются бесплатно или «в комплекте» с 

другим приложением. Браузеры классифицируются: 

1) По-типу устройства для которого написаны: 

- браузеры (Internet Explorer, Firefox, Safari, Opera); 

- браузеры для портативных устройств (Internet Explorer Mobile, Opera Mini, Safari для 

Apple iPhone). 

2) По-типу интерфейса: 

- графические браузеры (все выше названные); 

- текстовые браузеры (Lynx, Links, W3M, Netrik, Elinks, Internet Browser). 

3) По-режиму доступа: 

- online-браузеры (все выше перечисленные) - браузер пытается получить страницы с веб-

сервера; 

- offline-браузеры (HTTrack, Offline Explorer, Teleport Pro, WebZip) – просматривать можно 

только сохранённые копии веб-сайтов или их частей. 

Современное состояние веб-браузеров 

При посещении веб-сайта клиентское приложение (такое как браузеры, поисковые роботы) 

обычно посылает веб-серверу информацию о себе. Это текстовая строка, являющаяся частью 

HTTP запроса, начинающаяся с User-Agent:, и обычно включающая такую информацию, как 

название и версию приложения, операционную систему компьютера и язык. У «поисковых 

роботов» эта строка часто содержит URL и email адрес, по которым веб-мастер может связаться с 

оператором «робота». 

 

6 Протокол HTTP 

Определение 11. HTTP (англ. HyperText Transfer Protocol — «протокол передачи 

гипертекста») — протокол прикладного уровня передачи данных. 

HTTP в настоящее время повсеместно используется для получения информации с веб-

сайтов. 

Основным объектом манипуляции в HTTP является ресурс, на который указывает URI 

(англ. Uniform Resource Identifier) в запросе клиента. 

HTTP — протокол прикладного уровня (см уровни модели OSI). Обмен сообщениями идёт 

по обыкновенной схеме «запрос-ответ». 

В отличие от многих других протоколов, HTTP не сохраняет своего состояния. Это 

означает отсутствие сохранения промежуточного состояния между парами «запрос-ответ». 

Компоненты, использующие HTTP (браузер и сервер), могут самостоятельно осуществлять 

сохранение информации о состоянии, связанной с последними запросами и ответами. Браузер, 

посылающий запросы, может отслеживать задержки ответов. Сервер может хранить IP-адреса и 

заголовки запросов последних клиентов. Однако сам протокол не осведомлён о предыдущих 

запросах и ответах, в нём не предусмотрена внутренняя поддержка состояния, к нему не 

предъявляются такие требования. 
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1.6.1 Структура протокола HTTP 

Каждое HTTP-сообщение состоит из трёх частей, которые передаются в указанном 

порядке: 

1. Стартовая строка (англ. Starting line) — определяет тип сообщения; 

2. Заголовки (англ. Headers) — характеризуют тело сообщения, параметры передачи и 

прочие сведения; 

3. Тело сообщения (англ. Message Body) — непосредственно данные сообщения. 

1.6.2 Методы запросов протокола HTTP 

Определение 12.Метод HTTP (англ. HTTP Method) — последовательность из любых 

символов кроме управляющих и разделителей, указывающая на основную операцию над 

ресурсом. Обычно метод представляет собой короткое английское слово записанное заглавными 

буквами. 

Название метода чувствительно к регистру. Если метод серверу неизвестен, от отвечает 

ошибкой 501 (Method not implemented). Если серверу метод известен, но он не применим к 

конкретному ресурсу, то возвращается сообщение с кодом 405 (Method Not Allowed). 

Наиболее часто используемые методы это GET, HEAD и POST. 

GET. Используется для запроса содержимого указанного ресурса. Клиент может передавать 

параметры выполнения запроса в URI целевого ресурса после символа «?»: 

GET /path/resource?param1=value1&param2=value2 HTTP/1.1 

Согласно стандарту HTTP, многократное повторение одного и того же запроса GET должно 

приводить к одинаковым результатам. Это позволяет кэшировать ответы на запросы GET. 

HEAD. Аналогичен методу GET, за исключением того, что в ответе сервера отсутствует 

тело. Запрос HEAD обычно применяется для извлечения метаданных, проверки наличия ресурса 

(валидация URL) и чтобы узнать не изменился ли он с момента последнего обращения. 

POST. Применяется для передачи пользовательские данных заданному ресурсу. Например, 

в блогах посетители обычно могут вводить свои комментарии к записям в HTML-форму, после 

чего они передаются серверу методом POST и он помещает их на страницу. При этом 

передаваемые данные (в примере с блогами — текст комментария) включаются в тело запроса. 

Аналогично с помощью методаPOST обычно загружаются файлы. 

В отличие от метода GET, для метода POST многократное повторение одних и тех же 

запросов POST может возвращать разные результаты (например, после каждой отправки 

комментария будет появляться одна копия этого комментария). Сообщение ответа сервера на 

выполнение метода POST не кэшируется. 

Существуют также методы: PUT, PATCH, DELETE, TRACE, CONNECT, LINK, UNLINK 

1.6.3 Коды состояния протокола HTTP 

Определение 13.Код состояния протокола HTTP – числовое значение состояния протокола, 

определяемое результатом обработки последнего запроса. 

В настоящее время выделено пять классов кодов состояния. 

1xx Informational (Информационный) 

2xx Success (русск. Успешно) 

Сообщения данного класса информируют о случаях успешного принятия и обработки 

запроса клиента. В зависимости от статуса сервер может ещё передать заголовки и тело 

сообщения. 

3xx Redirection (русск. Перенаправление) 

Коды статуса класса 3xx сообщают клиенту что для успешного выполнения операции 

нужно произвести следующий запрос к другому URI. В большинстве случаев новый адрес 

указывается в поле Location заголовка. Клиент в этом случае должен, как правило, произвести 

автоматический переход. 

4xx Client Error (русск. Ошибка клиента) 

Класс кодов 4xx предназначен для указания ошибок со стороны клиента. При 

использовании всех методов кроме HEAD сервер должен вернуть в теле сообщения 

гипертекстовое пояснение для пользователя. 
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5xx Server Error (русск. Ошибка сервера) 

Коды 5xx выделены под случаи неудачного выполнения операции по вине сервера. Для 

всех ситуаций, кроме использования метода HEAD, сервер должен включать в тело сообщения 

объяснение, которое клиент отобразит пользователю. 

1.6.4 Пример диалога по протоколу HTTP 

Запрос: 

GET /wiki/HTTP HTTP/1.1 

Host: ru.wikipedia.org 

User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; U; Linux i686; ru; rv:1.9b5) Gecko/2008050509 

Firefox/3.0b5 

Accept: text/html 

Connection: close 

Ответ: 

HTTP/1.0 200 OK 

Server: nginx/0.6.31 

Content-Language: ru 

Content-Type: text/html; charset=utf-8 

Content-Length: 1234 

Connection: close 

<содержимое запрошенной страницы> 

 

7 Клиентские скрипты 

Как следует из названия, клиентские языки обрабатываются на стороне клиента 

пользователя, а если проще - программы на клиентском языке обрабатывает браузер. 

Отсюда следует и недостаток – это то, что обработка скрипта зависит от браузера 

пользователя, и пользователь имеет полномочия настроить свой браузер так, чтобы он вообще 

игнорировал написанные вами скрипты. При этом, если браузер старый, он может не 

поддерживать тот или иной язык или версию языка. 

Также код клиентского скрипта может посмотреть каждый, кто откроет страницу со 

скриптом. 

Преимущество же клиентского языка заключается в том, что обработка скриптов на таком 

языке может выполняться без отправки документа на сервер.  

Пример: нужно проверить правильно ли пользователь ввел e-mail; чтобы это сделать 

пользователю, надо было бы отправить форму с заполненными данными, потом дождаться, пока 

она обработается, и лишь после этого получить сообщение об ошибке (если она, разумеется, 

присутствует). Это недопустимо с точки зрения удобства для пользователя и траты ресурсов. 

С клиентским же языком программа сразу проверит правильное заполнение формы перед 

отправкой, и, если необходимо, выведет ошибку. Отсюда же вытекает и то ограничение, что с 

помощью клиентского языка программирования ничто не может быть записано на сервер, то есть, 

например, с его помощью нельзя сделать гостевую книгу. 

Самым распространенным из языков клиентских скриптов является JavaScript. 

 

8 Серверные скрипты 

Обработка скриптов на серверном языке. 

Когда пользователь дает запрос на какую-либо страницу (переходит на нее по ссылке, или 

вводит адрес в адресной строке своего браузера), то вызванная страница сначала обрабатывается 

на сервере, то есть выполняются все скрипты, связанные со страницей, и только потом 

возвращается к посетителю в виде простого HTML-документа (то есть посетитель уже никак не 

сможет увидеть код серверного скрипта). 

Работа серверных скриптов зависит от сервера, на котором расположен сайт, и от того, 

какие технологии поддерживаются сервером. 
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Серверные языки программирования открывают перед программистом большие 

функциональные возможности. Современные сайты зачастую представляют собой чрезвычайно 

сложные программное-информационные системы, решающие значительное количество задач 

бизнес-логики и теоретически могут дублировать функции большинства бизнес-приложений. 

Серверные скрипты, как правило, взаимодействуют с базами данных. Наиболее часто 

используются СУБД Mysql, PostreSQL, MS SQL Server, Oracle. 

Среди языков серверных скриптов наиболее распространенными являются Php, perl, 

Asp.net. 

 

Лекция 2. Введение в web-дизайн.  
Цели, с которыми создаются сайты. Основные элементы web-страниц. Классификацию 

web-сайтов по признакам их компоновки. Принципы компоновки web-страницы. Алгоритм 

создания нового проекта 

План лекции:  

Дизайн → 10 принципов эффективного веб-дизайна перевод 

Юзабилити и практичность, а не визуальный дизайн, определяют успех или провал любого 

веб-сайта. Так как именно пользователь — единственный, кто кликает мышкой и, таким образом, 

принимает все решения, то одним из стандартных подходов для создания успешных и 

прибыльных веб-дизайнов стал «дизайн, ориентированный на пользователя» (user-centric design). 

В конце концов, если пользователь не умеет пользоваться той или иной функцией, ею можно 

легко пренебречь. 

Мы не будем рассматривать детали реализации (например, где нужно располагать поле 

поиска), а больше сконцентрируемся на главных принципах, эвристических методах и подходах 

для создания эффективного веб-дизайна, которые при разумном использовании могут привести к 

более правильным дизайнерским решениям и упростить процесс восприятия предлагаемой 

информации. 

В первую очередь, чтобы правильно использовать принципы, нам необходимо знать, как 

пользователи взаимодействуют с веб-сайтом, о чем они думают и какова модель их поведения. 

 

 Как думают пользователи? 

 Пользователи высоко ценят качество и правдивость информации.  

 Пользователи не читают, они «сканируют».  

 Пользователи нетерпеливы.  

 Пользователи не принимают оптимальные решения.  

 Пользователи действуют интуитивно.  

 Пользователи хотят контролировать.  
 

1. Не заставляйте пользователей думать 

Согласно первому закону юзабилити Круга, веб-страница должна быть очевидной. Когда вы 

создаете дизайн, ваш главная задача — избавится от вопросов — все решения пользователи 

должны принимать осознанно, учитывая плюсы, минусы и альтернативы. 

2. Не испытывайте терпение пользователей 

В каждом проекте, где вы собираетесь предложить вашим посетителям какой-либо сервис, 

постарайтесь свести к минимуму требования к пользователю. Чем меньше действий требуется от 

пользователя для того, чтобы попробовать ваш сервис, тем больше вероятность что случайный 

посетитель на самом деле попробует его в действии. Посетители, зашедшие на сайт первый 

раз, хотят попробовать сервис, а не заполнять длинные формы для создания аккаунта, который 

они может и вовсе не будут использовать. Дайте пользователям возможность побродить по сайту 

и попробовать пользоваться вашим сервисом без “вытягивания” из них личных данных. 

3. Концентрируйте внимание пользователей 
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Когда веб-сайт содержит как статический, так и динамический контент, некоторые аспекты 

пользовательского интерфейса привлекают больше внимания, чем другие. Вполне очевидно, что 

картинки более броские, чем текст — так же, как и предложения, выделенные жирным шрифтом 

более заметны, чем обычные. 

 

 

4. Стремитесь показать наиболее значимые вещи 

Современные веб-дизайны часто подвергаются критике за свой подход в использовании 

“шагов” (сродни 1-2-3-готово!), огромных кнопок, кучи эффектов и т.п. Но с точки зрения дизайна 

такие элементы не настолько уж и плохи. Напротив, такие элементы очень эффективны, т.к. они 

облегчают переход пользователей между частями сайта. 

 

5. Пишите эффективно 

Веб отличается от печатных изданий; необходимо уметь приспосабливать стиль написания к 

предпочтениям пользователей и способам просмотра через браузеры. Посетители не будут читать 

промо-тексты. Большие абзацы без картинок, без выделенных жирным иликурсивом предложений 

будут пропускать. Преувеличения будут игнорировать. 

 

6. Стремитесь к простоте 

Принцип “делай проще” (keep it simple, KIS) должен быть основной целью дизайна сайта. 

Пользователи редко заходят на сайт, чтобы просто насладиться дизайном. Более того, в 

большинстве случаев они ищут нужную информацию, несмотря на дизайн. Стремитесь к простоте, 

не усложняйте. С точки зрения посетителей, самый лучший — самый обычный текстовый дизайн, 

без рекламных блоков или каких-либо дополнительных ссылок “по теме”. Это еще одна причина, 

почему у веб-страниц обязательно должна быть версия для печати: такие детали улучшают 

впечатление пользователя от веб-сайта. Достаточно дать пользователям несколько ссылок на 

выбор, не перегружая посетителя ненужным контентом. 

 

7. Не бойтесь пустого пространства 

На самом деле очень сложно переоценить функцию пустого пространства. Оно не только 

помогает уменьшить когнитивную нагрузку на посетителей, но и делает возможным 

воспринимать информацию на экране. Когда новый посетитель изучает дизайн, первое что он/она 

делает — сканирует страницу и разделяет ее на контентные регионы и удобные для понимания 

куски информации. 

 

8. Эффективная коммуникация с помощью контента 

В своих работах об эффективной визуальной подаче информации Aaron Marcus указывет три 

фундаментальных принципа использования т.н. “визуального языка” — контента, который 

пользователи видят на экране. 

 Организация: Дайте пользователю чёткую и согласованную структуру. 

Последовательность и размещение логических блоков, взаимосвязь между ними, 

возможности перехода между этими блоками — важные моменты организации. Одни и те 

же правила должны применяться ко всем элементам. 

 Экономия: Пытайтесь сделать как можно больше с меньшим количеством визуальных 

элементов. Четыре главных момента: простота, чёткость, отличительность и 

выразительность. Простота означает включение только тех элементов, которые наиболее 

важны для эффективной коммуникации. Чёткость: все компоненты должны иметь такой 

дизайн, который не запутывает посетителя в предназначении этих 

элементов. Отличительность: самые важные свойства элементов должны быть легко 

заметны.Выразительность: самые важные элементы должны легко визуально 

восприниматься. 

http://web.cs.wpi.edu/~matt/courses/cs563/talks/smartin/int_design.html
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 Взаимодействие: внешний вид должен соответствовать физическим возможностям 

посетителей. Сайт должен быть понятным, читабельным, с правильной типографикой, 

подходящими цветами и т.д. Используйте не больше 3 шрифтов с 3 разными размерами, а 

также не более 18 слов или 50-80 символов на строку текста. 

 

9. Традиции — наши друзья 

Традиционный дизайн элементов веб-сайта совсем не означает скучный дизайн. На самом 

деле, традиции очень полезны, т.к. они снижают кривую изучения и необходимость выяснять, 

что и как работает. Это был бы кошмар юзабилити, если бы все веб-сайты по-разному 

визуализировали RSS-ленту. Традиции в дизайне немногим отличаются от наших традиций в 

повседневной жизни: то, как мы привыкли организовывать данные (папки) или делать покупки 

(расположение продуктов). 

 

10. Тестируйте рано, тестируйте часто 

Этот принцип (TETO, “test early, test often”) должен применяться к каждому веб-проекту, т.к. 

тесты юзабилити часто показывают всесамые большие проблемы с данным дизайном. 

 

Признаки хорошего юзабилити интерфейса сайта 

 Понятно предназначение сайта 

 Сайт ориентирован на свою ЦА 

 Сайт служит целям бизнеса 

 Сайт подчинен здравому смыслу 

 Информация легко воспринимается и читается 

 Ссылки оправдывают ожидания пользователей 

 Есть призыв к действию 

 Удобная навигация 

 Хорошая структура каталогов, разделов и т.д. 

 Присутствие цен и контактной информации 

 Страницы быстро грузятся 

Определение целей и задач сайта 

 Определение назначения сайта 

 Анализ целевой аудитории 

 Анализ особенностей продукции, ее отличие от конкурентов, ценовой сектор 

 Анализ сайтов конкурентов 

 Анализ фирменного стиля компании 

 Определение основных устройств с которых будет посещаться сайт 

 Выявление регионов продвижения сайта 

 

 

Лекция 3. Основы HTML.  
Язык гипертекстовой развертки HTML, его возможности, достоинства и недостатки. 

Создание таблиц, списков. Стилевое оформление документов. Фреймы, таблицы, формы языка 

HTML. Каскадные таблицы стилей CSS. Язык XML. 

План лекции:  

3.1 Цели и задачи раздела 

Целями изучения данного раздела веб-технологий являются: 

- ознакомление технологов с задачами гипертекстовой разметки 

- обзор структуры языка, его возможностей, современного состояния, 

перспектив. 

- создание широкой базы знаний и понятий для быстрого освоения более 

специальных аспектов web-технологий 

3.2 Определение, задачи 
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HTML это стандартный язык разметки документов во Всемирной паутине. Все веб-страницы 

создаются при помощи языка HTML (или XHTML). Язык HTML интерпретируется браузером и 

отображается в виде документа, удобном для человека. 

Изначально язык HTML был задуман и создан как средство структурирования и форматирования 

документов без их привязки к средствам воспроизведения (отображения). В идеале, текст с 

разметкой HTML должен был без искажений воспроизводиться на оборудовании с различной 

технической оснащённостью. Однако современное применение HTML очень далеко от его 

изначальной задачи. С течением времени, основная идея платформонезависимости языка HTML 

была отдана в своеобразную жертву современным потребностям в мультимедийном и 

графическом оформлении. 

3.3 Место языка HTML в иерархии форматов данных 

 

SGML->HTML 

SGML->XML->XHTML 

 

3.4 Спецификации 

HTML 4.1 - http://www.w3.org/TR/html401/ 

* Строгий (Strict): не содержит элементов, помеченных как «устаревшие» или «не 

одобряемые» (deprecated). 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 

* Переходный (Transitional): содержит устаревшие теги в целях совместимости и 

упрощения перехода со старых версий HTML. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

3.5 Структура, синтаксис, возможности языка HTML 

1. Коротко о HTML 

HTML (Hyper Text Markup Language) означает язык разметки гипертекста. Этот язык был 

разработан Тимом Бернерсом-Ли в рамках создания проекта распределенной гипертекстовой 

системы, которую он назвал World Wide Web (WWW) или Всемирная паутина. HTML 

предназначен для написания гипертекстовых документов, публикуемых в World Wide Web. 

Документ на языке 

HTML может включать следующие компоненты: 

· стилизованный и форматированный текст, 

· команды включения графических и звуковых файлов, 

· гиперсвязи с различными ресурсами Internet. 

· скрипты на языке JavaScript и VBScript. 

· различные объекты, например Flash-анимацию 

Документы HTML являются обычными текстовыми файлами, содержащими специальные 

теги (или управляющие элементы) разметки. Теги разметки указывают браузеру Web, как надо 

вывести страницу. 

Пример 

<html> 

<head> 

<title>Это заголовок страницы</title> 

</head> 

<body> 

<h1>Здравствуйте!</h1> 

<p>Это моя первая страница HTML. <b>Этот текст выводится жирным 

шрифтом.</b></p> 

</body> 

</html> 
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Разбор примера 

 

2. Теги 

Теги HTML используются для выделения элементов HTML. Обычно теги HTML используются 

парами и заключены между двумя символами угловых скобок < (начальный тег)> и <(конечный 

тег)>. Текст между начальным и конечным тегами является содержимым элемента. Некоторые 

теги не имеют конечного, например, тег принудительного переноса строки <br>, для таких тегов 

рекомендуется использовать следующее написание <br />. 

Регистр символов для отображения тегов не важен, например, <p> и <P> означает одно и то же. 

Рекомендуется использовать нижний регистр для написания тегов. 

Атрибуты тегов 

Основные теги HTML 

Примеры 

 

3. Создание таблиц, списков. 

Основным тегом для обозначения таблицы является <table>. Элемент TABLE представляет собой 

тег-контейнер, в котором размещается содержимое таблицы. Построение таблицы осуществляется 

по строкам, для обозначения которых применяется контейнер TR. Внутри контейнера строк 

помещаются контейнеры для обозначения ячеек. Стандарт HTML определяет два типа 

контейнеров для обозначения ячеек <th> и <td>. Ячейка данных может содержать текст, 

изображения, списки, параграфы, формы, горизонтальные линейки, таблицы и т. д. 

 

4. Фреймы, таблицы, формы языка HTML.  

Формы позволяют вводить текст, осуществлять выбор из предложенных значений при помощи 

списков или кнопок. С помощью форм можно организовать интерактивный обмен информацией 

между Web-страницей и сервером. Можно определить формы как электронные бланки для 

заполнения различных данных таких как, например, имя, возраст, выбор страны проживания и 

других. Как правило, форма работает совместно с установленным на сервере сценарным Прило 

жением, обрабатывающим введенную информацию. 

 

5. Каскадные таблицы стилей CSS 

Как использовать стили 

Когда браузер считывает таблицу стилей, он форматирует документ согласно этой таблице. 

Существует три способа использования таблицы стилей. 

Внешняя таблица стилей 

Внешняя таблица стилей является идеальной, когда стиль применяется к нескольким страницам. С 

помощью внешней таблицы стилей можно изменить внешний вид всего Web-сайта, изменяя один 

файл. Каждая страница должна соединяться с таблицей стилей с помощью тега <link>. Тег <link> 

находится в разделе заголовка <head>. 

<html> 

<head> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="mystyle.css"> 

</head> 

</html> 

Внутренняя таблица стилей 

Внутренняя таблица стилей должна использоваться, когда один документ использует единый 

стиль. Внутренние стили определяют в разделе заголовка с помощью тега <style>. 

<html> 

<head> 

<style type="text/css"> 

body {background-color: red} 
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p {margin-left: 20px} 

</style> 

</head> 

</html> 

Встроенные стили 

Встроенный стиль должен использоваться, когда особый стиль должен быть применен к 

единственному появлению элемента. Чтобы использовать встроенные стили, используется атрибут 

style в соответствующем теге. Атрибут style может содержать любое свойство CSS. 

 

Лекция 4. Обслуживание и безопасность web-страницы.  
Основные понятия о поддержке ресурса Интернета. Возможности автоматического 

обновления информации на удаленном web-узле с использованием технологий JavaScript. 

Технологии поддержки удаленного сервера с использованием протоколов Telnet и SSH. 

Архитектуру и основные принципы работы UNIX-совместимых ОС.  

План лекции:  

Определение уязвимости и основные типы уязвимостей. 

Уязвимость - недостаток в системе, используя который, можно нарушить её целостность и 

вызвать неправильную работу. 

Уязвимость может быть результатом ошибок программирования, недостатков, допущенных 

при проектировании системы, ненадежных паролей, вирусов и других вредоносных программ, 

недостаточной проверки данных, вводимых пользователем, что позволяет вставить в 

интерпретируемый код произвольные команды (SQL-инъекция). 

SQL-инъекции-являются уязвимостями, приводящие к атакам на Web-приложение. 

Основные типы угроз: 

1)отказ в обслуживании 

2)обход ограничений безопасности 

3)доступ к конфиденциальной информации 

4)выполнение произвольного кода. 

5) уязвимости в web-приложениях. 

Отказ в обслуживании. 

Атаки на отказ в обслуживании являются одними из самых распространенных. Это связано 

с тем, что они сводятся к выведению информационного объекта из строя, а не к получению 

какого-либо вида несанкционированного доступа к нему. Обычно DoS атаки наиболее выгодны 

конкурентам. 

Так совсем недавно в Уфе была задержана группа хакеров, которые организовывали DoS-

атаки на сайты крупных российских компаний. Сообщалось, что администратору организации 

через ICQ отправлялось сообщение с текстом: "У меня на вас заказ, предлагаю свои услуги по 

защите вашего ресурса от атак за ежемесячный стабильный оклад, при этом гарантирую 

бесперебойную работу сайта". Что самое интересное, устраивал DoS атаки всего один человек, 

даже не имеющий высшего образования. Его подельник занимался лишь обналичкой полученных 

средств. 

Обход ограничений безопасности. 

Эта уязвимость позволяют удаленному злоумышленнику обойти ограничения 

безопасности, получить доступ к конфиденциальной информации и выполнить произвольный код. 

По информации журнала «Хакер» ярким примером такой уязвимости является уязвимость в Apple 

iPhone, возникающая из-за ошибок в обработке экстренных вызовов. Благодаря уязвимости 

злоумышленникам удавалось обойти защиту паролем и позвонить на произвольный номер. 

Такая же уязвимость существует и в Microsoft Internet Explorer . Уязвимость существует из-

за ошибки проверки входных данных при обработке свойств "location" и "location.href". 

Удаленный пользователь может с помощью специально сформированной Web страницы открыть 

доверенный сайт и выполнить произвольный код сценария в браузере жертвы в контексте 

безопасности доверенного сайта или получить доступ к важным данным. 
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Доступ к конфиденциальной информации. 

С каждым годом появляется множество программ-шпионов, нацеленных на кражу 

конфиденциальных данных.  Количество уязвимостей, позволяющих получить доступ к 

конфиденциальной информации, очень велико. Безусловно, больше всего от таких нападений 

страдает банковский сектор. Так, основываясь на уязвимости одной из функций JavaScript, часто 

используемой на сайтах банков и финансовых структур, при открытии нескольких вкладок внутри 

бразуера уязвимость позволяет любому сценарию, открытому на какой либо вкладке, получить 

информацию о содержимом сайтов, открытых на других вкладках. Таким образом, если в одной 

вкладке пользователь откроит сайт банка, а в другой – злонамеренный сайт, то скрипт 

злонамеренного сайта, идентифицировав портал банка, может вывести всплывающее окно, 

похожее по оформлению на дизайн сайта банка, с запросом на ввод регистрационных данных 

пользователя. Если пользователь поймается на удочку, злоумышленники получат доступ к его 

счету в банке. 

Но, наряду с такими сложно выполнимыми атаками встречаются нападения, производимые 

благодаря простым оплошностям разработчиков и администраторов. Наиболее распространенные 

ошибки, приводящие к получению конфиденциальной информации, вызываются неверной 

установкой прав доступа на файлы баз данных. 

Выполнение произвольного кода. 

Уязвимости, приводящие к выполнению произвольного кода, являются самыми 

распространенными. Примером данной уязвимости, может служить выполнение произвольного 

кода в браузере Opera. Уязвимость может использоваться злоумышленниками для получения 

полного контроля над системой жертвы.  Уязвимость существует из-за ошибки при обработке 

HTTP заголовка Content-Length. Злоумышленник может заманить пользователя на специально 

сформированный сайт, отправить браузеру специально сформированный HTTP заголовок и 

аварийно завершить работу браузера или выполнить произвольный код на системе с 

привилегиями пользователя, запустившего браузер Opera. 

Чтобы избежать этого, рекомендуется не посещать неизвестные сайты с помощью Opera и 

запускать браузер с пониженными привилегиями в системе (например, с привилегиями гостевой 

учетной записи). 

Уязвимости в web-приложениях. 

Уязвимости, приводящие к атакам на Web-приложения также сильно распространены. 

Наиболее распространенными являются SQL-инъекции. 

Уязвимости браузеров. 

То, что браузеры не безупречны известно давно, как и то, что выбрать наиболее 

оптимальный трудно. Достаточно трудно сказать какой из браузеров лучше или хуже. Для 

сравнения, компания Mozilla за весь прошлый год сообщила примерно о 115 уязвимостях, 

Microsoft – о 31, Opera – о 30. Получается, что у Mozillа уязвимостей больше, чем у всех других 

вместе взятых. Но, при детальном рассмотрении выясняется, что у Mozillа самые неопасные 

уязвимости. По информации компании Secunia,которая проводила исседование, результатом 

которого стал тот факт, что в 2009 году у Microsoft две уязвимости оцениваются с высокой или 

умеренно высокой опасностью, в то время как у Mozilla уязвимостей с такой степенью опасности 

вообще не было. Кроме того, Secunia отмечает очень высокую оперативность Mozilla в устранении 

возникающих проблем. 

 

 

Лекция 5. Гиперссылки. Внедрение изображений. Формы в HTML 
Гипертекстовые ссылки. Структура ссылок в HTML-документе. Ссылки на точки внутри 

документа. Ссылки на точки внутри документа. Задание формы — элемент FORM. Определение 

элементов управления формы. Создание многострочных областей ввода текста. Использование 

списков.  

План лекции:  

Гипертекстовые ссылки.  
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Гипертекстовые ссылки являются ключевым компонентом, делающим WEB 

привлекательным для пользователей. Добавляя гипертекстовые ссылки (далее - ссылки), вы 

делаете набор документов связанным и структурированным, что позволяет пользователю получать 

необходимую ему информацию максимально быстро и удобно. Ссылки имеют стандартный 

формат, что позволяет броузеру интерпретировать их и выполнять необходимые функции 

(вызывать методы) в зависимости от типа ссылки.  

Ссылки могут указывать на другой документ, специальное место данного документа или 

выполнять другие функции, например запрашивать файл по FTP-протоколу для отображения его 

броузером.  

URL может указывать на специальное место по абсолютному пути доступа, или указывать 

на документ в текущем пути доступа, что часто используется при организации больших 

структурированных WEB-сайтов.  

URL.  

HTML использует URL (Uniform Resource Locator) для представления гипертекстовых 

ссылок и ссылок на сетевые сервисы внутри HTML-документа. Первая часть URL (до двоеточия) 

описывает метод доступа или сетевой сервис. Другая часть URL (после двоеточия) 

интерпретируется в зависимости от метода доступа. Обычно, два прямых слэша после двоеточия 

обозначают имя машины 

Структура ссылок в HTML-документе.  

Пока что мы рассмотрели только внешний вид URL. Для того, чтобы броузер отобразил 

ссылку на URL, необходимо отчетить URL специальными тэгами в HTML-документе. 

Ссылки на точки внутри документа.  

Вы можете делать ссылки на различные участки или разделы одного и того же документа, 

используя специальных скрытый маркер для этих разделов. Это позволяет быстро переходить от 

раздела к разделу внутри документа, не используя скроллирование экрана. Как только вы 

щелкнете на ссылке, броузер переместит вас на указанный раздел документа, а строка, в которой 

стоит маркер данного раздела (обычно, первая строка раздела или заголовок раздела) будет 

ращзмещена на первой строке окна броузера (если данная строка не присутствует уже на экране 

броузера). 

Графика внутри HTML-документа.  

Одна из наиболее привлекательных черт Web - возможность включения ссылок на 

графические и иные типы данных в HTML-документ. Делается это при помощи тэга 

<IMG...ISMAP>. Использование данного тэга позволяет значительно улучшить внешний вид и 

функциональность документов.  

Два способа использования графики в HTML-документах.  

Средства описания таблиц в HTML.  

По мере развития WWW стало ясно, что средств, которые заложены в НТМL, недостаточно 

для качественного отображения различного типа документов. Недостатком НТМL было 

отсутствие в его составе средств отображения таблиц. Для этой цели обычно использовался 

предформатированный текст (тег <PRE>), в котором таблица обрисовывалась символами АSСII. 

Но такая форма представления таблиц была недостаточно высокого качества и выбивалась из 

общего стиля документа. После введения таблиц в HTML у Web-мастеров появился не просто 

инструмент для размещения текстовых и числовых данных, а мощное средство дизайна для 

размещения в нужном месте экрана графических образов и текста.  

Создание таблиц в HTML.  

Для описания таблиц используется тег <ТАВLЕ>. Тег <ТАВLЕ>, как и многие другие, 

автоматически переводит строку до и после таблицы.  

Формы были созданы и используются в WWW для получения отклика пользователя на 

предоставленную информацию и сбора данных о пользователе. После заполнения пользователем 

формы и запуска процесса ее обработки информация из нее попадает к программе, работающей на 

сервере. Простота использования тега <MAILTO:> в формах позволяет даже владельцам 

небольших страниц получать отклик от своих читателей. Для обработки большого количества 



19 

откликов используются программы, поддерживающие Common Gateway Interface (CGI) и 

расположенные на сервере, в адрес которого поступают отклики. Таким образом пользователь 

может интерактивно взаимодействовать с Web-сервером через Internet.  

Задание формы — элемент FORM  

Элемент FORM обозначает документ как форму и определяет границы использования 

других тегов, размещаемых в форме. Тег <FORM> определяется последовательностью тегов 

<INPUT>, размещенных внутри пары <FORM> и </FORM>. В форме используется как метод 

(method), так и действие (action) для описания обработки данных, вводимых пользователем в 

форму. Метод (GET или POST) определяет, как должны обрабатываться входные данные из 

формы, а действие указывает на URI программы, ответственной за обработку этих данных. 

 

Лекция 6. Технология CSS. Проектирование оформления web-сайта 
Фреймы. Каскадные таблицы стилей и подключение таблиц стилей. Описание таблиц. 

Синтаксис CSS. Таблица «безопасных» цветов  

План лекции:  
Фреймы Фреймы используются для того, чтобы разделить окно браузера на несколько 

частей, в каждой из которых может отображаться свой HTML-документ. Есть очень мало случаев, 

когда их применение оправдано.  

Фреймы бывают двух типов: обычные и встроенные внутрь HTML-документа.  

Описание фреймовой структуры создается при помощи тэгов <frameset> и <frame>.  

Frameset описывает разделение окна на несколько частей по горизонтали или вертикали. 

Для этого используются атрибуты rows или cols, в которых через запятую указываются размеры 

соответствующих под-структур в виде количества пикселей, процентов или пропорциональном 

виде.  

Для описания фрейма используется тэг <frame> с атрибутами:  

name - название фрейма,  

src - URL содержимого фрейма,  

noresize - запрет изменения размера фрейма,  

scrolling - указание наличие скроллинга (yes, no, auto (по мере необходимости)),  

frameborder со значениями 1 или 0 (наличие или отсутствие рамки),  

marginwidth и marginheight — расстояния между границами фрейма и другими объектами).  

<noframes> выделяет часть HTML-документа, которая не отображается в случае поддержки 

фреймов.  

 

Встроенные фреймы создаются с помощью тэга <iframe> (по способу размещения они 

похожи на рисунки). Атрибуты name, scrolling, marginwidth иmarginheight, frameborder, src имеют 

тот же смысл, что и в тэге <frame>. Атрибуты align, height и width имеют тот же смысл, что и в 

тэге <img>  

 

Технология CSS Каскадные таблицы стилей или CSS (от английского Cascading Style 

Sheets) являются следствием дальнейшего развития HTML и дают нам возможность перейти на 

следующий уровень представления информации. Таблицы стилей позволяют разделить смысловое 

содержимое странички и его оформление.  

Таблицу стилей нужно написать всего один раз при создании сайта для каждого из 

устройств, на котором планируется вывод информации. К тому же таблица стилей может быть 

единой для целого сайта. И, следовательно, не нужно будет повторять одни и те же описания 

стилей на каждой из страниц.  

Подключение таблиц стилей  

 внешний файл,  

 inline-описание,  

 описание в секции заголовка. 

Синтаксис CSS  
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Псевдоклассы В CSS есть такое понятие как псевдокласс. В отличие от обычного класса, 

действие псевдокласса распространяется не на весь текст, к которому применен данный стиль, а 

лишь на его часть и возможно лишь в определенном состоянии. Чтобы было понятнее, давайте 

разберем эффект, при котором ссылки подчеркиваются лишь при наведении на них курсора. 

Эффект достаточно распространенный, и его можно наблюдать в том числе и на этом сайте. 

Таблица «безопасных» цветов 

При создании изображения для публикации в сети главной проблемой является правильная 

передача цветов на разных типах компьютеров, мониторов и браузеров. Когда браузер не в 

состоянии правильным образом передать тот или иной цвет, он подбирает похожий или 

смешивает несколько соседних цветов (dithering). Иногда первоначальный цвет может быть 

заменен на что-то совершенно неподходящее. 

Цвета из нашей палитры везде будут отображаться правильным образом и без искажений. 

Любой из 216 цветов «безопасной» палитры может быть использован для графики, текста и фонов. 

 

 

Лекция 7. Язык программирования PHP.  
Основные операторы языка PHP. Арифметические и логические функции языка. Функции и 

процедуры для работы с базами данных.  Основы языка PHP. Функции и массивы в PHP. 

Регулярные выражения. Обработка форм. Работа с файлами в PHP. Взаимодействие с сервером. 

Управление сессиями. Создание и использование шаблонов.  

План лекции:  
Синтаксис языка. Переменные. Массивы. Управляющие конструкции. Простая форма. 

Вывод формы. Обработка формы. Многостраничные формы. Cookies.  

Массивы в PHP - это очень мощный и гибкий механизм. Поддерживаются как обычные, так 

и ассоциативные массивы, причем они могут быть смешаны в любом порядке даже в пределах 

одного массива. Поддерживаются вложенные массивы, их вложенность никак явно не ограничена.  

Любая функция в PHP состоит из 4 основных частей:  

Имени функции.  

Списка аргументов.  

Непосредственно кода функции.  

Возвращаемого значения.  

Функция не обязана возвращать значение, но если сделать это необходимо, то это делается 

с помощью оператора return().  

Регулярное выражение (regular expression, regexp, регэксп) - механизм, позволяющий 

задать шаблон для строки и осуществить поиск данных, соответствующих этому шаблону в 

заданном тексте. Кроме того, дополнительные функции по работе с regexp'ами позволяют 

получить найденные данные в виде массива строк, произвести замену в тексте по шаблону, 

разбиение строки по шаблону и т.п. Однако главной их функцией, на которой основаны все 

остальные, является именно функция поиска в тексте данных, соответствующих шаблону, 

описанному в синтаксисе регулярных выражений.  

Синтаксис регулярных выражений. Несколько простейших примеров. Модификаторы 

регулярных выражений.  

Основы клиент-серверных технологий  
Суть клиент-серверной архитектуры в том, чтобы разделить функции между двумя 

подсистемами: клиентом, который отправляет запрос на выполнение каких-либо действий, и 

сервером, который выполняет этот запрос. Взаимодействие между клиентом и сервером 

происходит посредством стандартных специальных протоколов, таких как TCP/IP и z39.50. На 

самом деле протоколов очень много, они различаются по уровням.  

HTTP. Методы. Пример обработки запроса с помощью PHP.  

Создание файла Функция fopen. Функции. Примеры.  

Изучить некоторые приемы взаимодействия с сервером.  
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Сессии в PHP. Модель "клиент-сервер". Создание и использование сессионных 

переменных. Безопасность.  

Основы использования шаблонов при проектировании web-страниц. Что такое шаблоны и 

зачем они нужны. Простейшие templates. Использование templates с подстановкой данных. 

Системы работы с темплейтами.  

 

Лекция 8. Разработка и создание базы данных MySQL на сервере Apache.  
Установка сервера Apache. Настройка и конфигурирование сервера. Файл httpd.conf. 

Установка базы данных MySQL. Настройка базы данных. Конфигурирование MySQL. Установка 

языка PHP. Конфигурирование связки PHP-MySQL-Apache. Создание таблиц в базе данных 

MySQL. Изменение и дополнение таблиц MySQL посредством языка PHP. Работа с базами данных 

через web-интерфейс.  

План лекции:  
Дистрибутивы и ссылки  

Введение - зачем нужен домашний виртуальный сервер  

установка Apache  

настройка файла конфигурации Apache  

тестирование Apache  

 

Проверка SSI.  

Виртуальные хосты Apache  

Установка Perl  

Установка MySQL  

Тестирование MySQL  

Конфигурирование связки PHP-MySQL-Apache.  

SQL обычно описывается как стандартный язык, используемый для взаимодействия с 

реляционными базами данных (см. ниже). Однако SQL не является языком программирования, как 

С, C++ или РНР. Скорее, это интерфейсное средство для выполнения различных операций с 

базами данных, предоставляющее в распоряжение пользователя стандартный набор команд. 

Возможности SQL не ограничиваются выборкой данных из базы. В SQL поддерживаются 

разнообразные возможности для взаимодействия с базой данных, в том числе:  

определение структуры данных — определение конструкций, используемых при 

хранении данных;  

выборка данных — загрузка данных из базы и их представление в формате, удобном для 

вывода;  

обработка данных — вставка, обновление и удаление информации;  

контроль доступа — возможность разрешения/запрета выборки, вставки, обновления и 

удаления данных на уровне отдельных пользователей;  

контроль целостности данных — сохранение структуры данных при возникновении 

таких проблем, как параллельные обновления или системные сбои.  

 

MySQL (http://www.mysql.com) — надежная СУБД на базе SQL, разработанная и 

сопровождаемая фирмой Т.с.Х DataKonsultAB (Стокгольм, Швеция). Начиная с 1995 года, MySQL 

стала одной из самых распространенных СУБД в мире, что отчасти обусловлено ее скоростью, 

надежностью и гибкой лицензионной политикой  

Стандартные функции РНР для работы с MySQL  

Простейшая поисковая система  
ODBC. Специализированные функции хорошо подходят для работы с одним конкретным 

типом СУБД. Работа с сервером баз данных через ODBC возможна лишь в том случае, если этот 

сервер является ODBC-совместимым. Другими словами, для него должны существовать драйверы 

ODBC. За дополнительной информацией о драйверах ODBC обращайтесь к документации СУБД. 

Возможно, вам придется дополнительно загрузить их из Интернета и установить на своем 
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компьютере. Хотя стандарт ODBC, разработанный компанией Microsoft, стал открытым 

стандартом, он в основном используется для работы с СУБД на платформе Windows; впрочем, 

драйверы ODBC также существуют и на платформе Linux. Ниже приведены ссылки на драйверы 

для некоторых популярных СУБД.  

Драйверы баз данных для Windows 95/98/NT: http://www.microsoft.com/data/odbc  

Automation Technologies: http://www.odbcsdk.com  

Easysoft: http://www.easysoft.com/products/oob/main.phtml  

Драйверы ODBC для MySQL (MyODBC): http://www.mysql.com  

OpenLinkSoftware: http://www.openlinksw.com  

 

Драйверы ODBC различаются по целям, платформе и назначению. За информацией о 

различных аспектах работы с этими драйверами обращайтесь к документации по конкретным 

пакетам. Впрочем, невзирая на все различия, использование этих драйверов в РНР обходится без 

проблем.  

Поддержка ODBC в РНР. Microsoft Access и РНР 
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3 МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ (УКАЗАНИЯ) К ЛАБОРАТОРНЫМ ЗАНЯТИЯМ 

 

 

Лабораторные занятия направлены на закрепление теоретического материала на 

практическом уровне и предусматривают реализацию аналитических методов по вариантам 

индивидуальных заданий. Для выполнения индивидуальных заданий необходимо освоить 

теоретические основы соответствующего раздела, закрепить теорию на лабораторных занятиях и 

пользоваться методической литературой по данной теме. Каждое индивидуальное задание 

оформляется в соответствии с требованиями преподавателя и защищается на консультациях.  

Перед лабораторным занятием разобрать материал, изложенный на лекции и выполнить 

самостоятельную работу, предусмотренную рабочим планом. Для этого используются: конспект 

лекций, соответствующие разделы печатных и электронных учебников, ответы на вопросы для 

самоконтроля знаний. После практического занятия самостоятельно решить рекомендованные 

задачи на дом и индивидуальные задания.  

Если у студента возникают вопросы по выполнению индивидуальных заданий или 

домашних заданий, то он может обратиться к преподавателю за консультацией, которая 

проводится один раз в неделю в заранее установленное время. Кроме этого по выполнению 

домашнего задания и освоению лекционного курса, вопросы желательно задавать и на 

лабораторных и на теоретических занятиях.  

Студент обязан проходить промежуточный и итоговый контроль в виде защит 

индивидуальных работ, аттестации в форме тестового контроля знаний; сдачи экзаменов в 

предлагаемой преподавателем форме.  

Практический курс предусматривает лабораторные занятия  

 

1. Основы языка разметки гипертекста – HTML. Гиперссылки. Внедрение 

изображений. 

2. Оформление HTML документа. Таблицы. Формы в HTML. 

3. Технология CSS. Проектирование оформления web-сайта. 

4. Основы языка php. 

5. Функции и массивы в php. 

6. Регулярные выражения. 

7. Обработка форм. 

8. Работа с файлами. 
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4 МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ (УКАЗАНИЯ) ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 

РАБОТЫ СТУДЕНТОВ 

 

 

Самостоятельная работа студента (СРС) – важнейшая составляющая образовательного 

процесса, определяющая в конечном итоге степень усвоения студентом теоретического материала. 

В процессе освоения дисциплины СРС заключается в следующем:  

1. Подготовка к лекциям с использованием конспектов и рекомендованной литературы.  

2. Изучение некоторых разделов курса, которые в лекционном курсе не рассмотрены или 

рассмотрены недостаточно полно. При этом используется рекомендованная литература.  

3. Подготовка к практическим занятиям с использованием конспектов лекций и 

рекомендованной литературы.  

4. Подготовка к текущему контролю с использованием конспектов лекций и 

рекомендованной литературы  

5. Подготовка к промежуточному контролю с использованием рекомендованной 

литературы, конспектов лекций и согласно перечню вопросов для проведения промежуточного 

контроля.  

Рекомендации по планированию и организации времени, отведенного на изучение 

дисциплины  
В рабочей программе дисциплины указано время, отведенное на СРС по каждому разделу. 

Студенту рекомендуется в соответствии с расписанием определить дни недели и 

продолжительность самостоятельных занятий, в которые он будет изучать данную дисциплину. В 

объеме времени самостоятельной работы, отведенном на изучение конкретного раздела 

предусмотреть время на изучение теоретического материала и подготовку к практическим и/или 

лабораторным занятиям и текущему контролю. Решение задач с одной стороны надо 

рассматривать как закрепление теоретического материала, с другой как критерий его усвоения. 

Изучение теоретического материала рекомендуется проводить, разбив необходимые для 

рассмотрения вопросы на группы таким образом, чтобы изучать приблизительно равный объем 

материала за занятие. Студенту необходимо спланировать самостоятельное изучение дисциплины 

и выполнение заданий с учетом своего свободного времени, индивидуальных особенностей и 

строго придерживаться графика СРС для успешного изучения дисциплины.  

Описание последовательности действий студента, или «сценарий изучения 

дисциплины»  
Для достижения необходимых результатов образования необходимо:  

– посещать аудиторные занятия в соответствии с расписанием;  

– дополнять полученные на них знания самостоятельным изучением отдельных вопросов 

курса, контролируя себя ответами на вопросы по соответствующей теме;  

– регулярно готовиться к аудиторным занятиям (лекциям, практическим и/или 

лабораторным работам);  

– в соответствии со своими возможностями заранее готовится к проведению текущего 

контроля знаний (математическим диктантам, тестам, самостоятельным, индивидуальным и/или 

контрольным работам), сроки проведения которых оговариваются преподавателем заранее;  

– в соответствии со своими возможностями заранее готовится к промежуточной аттестации 

по дисциплине.  

Рекомендации по работе с литературой  
В первую очередь рекомендуется обеспечить себе доступ к учебникам и учебным пособиям 

в соответствии со списком учебно-методической литературы, представленным в рабочей 

программе дисциплины, в том числе к той литературе, которая находится в электронном ресурсе. 

Необходимо заранее ознакомиться с содержанием учебников и пособий, сопоставив его с 

тематическим планом курса.  

Особое внимание следует обратить на источники, указанные как основные. Объем 

материала, представленный в основной литературе, достаточен для достижения необходимых 
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результатов образования. Дополнительная литература рекомендуется для более глубокого 

усвоения отдельных вопросов и разделов курса  

Можно использовать литературные источники, не указанные в перечне рекомендуемой 

литературы, но только в дополнение к нему.  

Рекомендации по подготовке к промежуточной аттестации  
Основным этапом подготовки к промежуточной аттестации (экзамен, зачет) является 

успешное изучение теоретического курса, своевременное выполнение заданий на практически 

и/или лабораторных занятиях, регулярная самостоятельная работа, в том числе по подготовке к 

текущему контролю. Все вышеизложенное позволяет студенту получить высокий балл при 

проведении рейтинг-контроля знаний (при наличии), который в соответствии с рейтинговой 

системой оценки знаний студентов учитывается при получении зачета по дисциплине и 

выставлении оценки на экзамене.  

При наличии экзамена подготовку к нему рекомендуется проводить по списку вопросов, 

который приведен в рабочей программе дисциплины. Студенту рекомендуется повторить 

материал курса в сроки, отведенные на подготовку к экзамену таким образом, чтобы к моменту 

проведения консультации перед экзаменом у него не осталось нерассмотренных вопросов. При 

этом должны быть к консультации подготовлены вопросы, вызвавшие затруднения при 

подготовке. В зависимости от индивидуальных способностей и особенностей, студенты могут 

готовиться к экзамену как индивидуально, так и в малых группах. 
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